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◎本年度賽事及分組表：

賽 事 資 訊（1/2）



＊更換選手：若因不可抗拒之外力因素，可由指導老師於108年7月19日前提出
更換選手之申請，每隊以更換2人為限，請檢附公文或證明。

＊競賽期程：（因中興大學可能須配合台中市政府活動，競賽日期與地點為暫
定，最遲至108年2月底前會公告確定的時間及地點）

如遇天災等不可抗力因素影響，將依據台中市政府之「停止上課」公告為依據，競賽順延至108

年8月2日，地點仍為中興大學，屆時請參閱活動官網之最新訊息。

賽 事 資 訊（1/2）



◎作品尺寸

＊A機器人：每台尺寸限制為長度30公分×寬度20公分
B機器人：每台尺寸限制為長度30公分×寬度20公分
C機器人：每台尺寸限制為長度26公分×寬度20公分

＊若機器人伸展後超出尺寸不在此限，但須以遙控或電控
方式操作，不可透過其它外力使其伸展

＊作品高度不限

作 品 規 範（1/10）



◎機器人數量

＊每隊可預備至多4台機器人，其中挑選3台機器人參賽

＊剩餘1台為備用機器人，可於機器人失能後，經評審核准
時可立即替換使用

＊若不足2台機器人的隊伍視同棄權

＊失能定義為結構損毀不能運轉，同時更換時間均算入比
賽時間，且需從規定區域重新出發

作 品 規 範（2/10）



◎作品材料

＊參賽隊伍須攜帶未經組合的智高積木零件

＊機器人構件不可使用金屬材料

＊若攜帶其他材料或是違規材料進行作品組裝，經檢舉
後查證屬實，視情節予以扣分或取消參賽及得獎資格

作 品 規 範（3/10）



◎3D列印及其他加工零件

＊機器人均需使用智高積木零件組裝，不可使用3D、

雷射切割、CNC零件、PP板材等..組裝比賽

作 品 規 範（4/10）



◎操控設備與用電
＊參賽者可自由選用各式操控方式（例：智慧型手機、平
板、筆記型電腦、遙控手把..等相關設備對機器人進行
操控）

＊設備須由各隊自行準備，且現場不提供電源，使用之軟
體不限

＊除大會開放的藍芽遙控外，選手也可自行選擇使用紅外
線遙控。

＊由於使用紅外線遙控有可能會有使用相同頻率選手，會
造成相互干擾的狀況發生；如有發生比賽隊伍被他隊惡
意干擾的情況，經帶隊老師或選手檢舉後,干擾隊伍將
喪失參賽資格。】

作 品 規 範（5/10）



◎電源規範(1/2)

＊競賽場地不提供任何電源，所有參賽者需自備電池

＊A機器人及B機器人單一車體額定總電壓為9伏特（含）
以下，（電池上需有標示電壓大小文字敘述），而非
電路總電壓。

＊例如：碳鋅電池1.5伏特6顆為限，18650電池3.7伏特2
顆為限，方塊電池9伏特1顆為限。

作 品 規 範（6/10）



◎電源規範(2/2)

＊C機器人應使用C-micro:bit主控盒（1269-W85-A）。

＊禁止使用鉛蓄電池…等大型危險電池

＊電壓需符合主控盒安全規定，故只能使用6顆3號碳鋅電
池、3號鹼性電池或3號充電電池，額定總電壓為5伏特
（含）以下，不可使用3號鋰鐵電池或借位電池等相關電
源。

＊電池上需有標示電壓大小相關文字，而為安全起見電池
需有絕緣包覆，不可以有裸露現象。

作 品 規 範（7/10）



◎馬達使用限制(1/2)

＊A機器人：每台機器人裝備使用之達不得多於4個；
B機器人：每台機器人裝備使用之馬達不得多於4個；
C機器人：每台機器人裝備使用之馬達不得多於2個。

＊馬達及所有比賽用機器人僅可用積木組裝的方式連結，
不可使用束帶、泡棉膠、雙面膠及快乾膠等膠合物進行
連接。

作 品 規 範（8/10）



◎馬達使用限制(2/2)
＊7328-W85-A1-1、7392-W85-B3、7392-W85-B1、7400-W85-A1、

7400-W85-A、1247-W85-D1-1、1247-W85-D2、7447-W85-C、

7412-W85-A、1247-W85-D3

作 品 規 範（9/10）



◎材料安全

＊作品材料嚴禁使用危險物品，如：火、化學腐蝕藥劑、

危險電力組件、生物及會造成人員不適之物品；若私自

攜帶入場，經查證後屬實則當場取消該隊參賽資格。

作 品 規 範（10/10）



＊比賽場地分為上下兩個部份
下部歡樂園區尺寸為160x180cm（寬x長）；
上部智慧園區尺寸為80x90cm（寬x長）且於上面平鋪
霧面油性PP相紙。

＊每一個比賽場地只容納一個隊競賽，並將A、B、C機器
人放置於上部智慧園區規定出發區。

＊A、B、C機器人放置於上部智慧園區規定出發區。

場 地 規 格（1/7）



場 地 規 格（2/7）



＊任務開始前
長頸鹿大小飼料及除毛工人定位點示意

場 地 規 格（3/7）



＊任務開始前
動物定位點示意

場 地 規 格（4/7）



＊任務開始前
智慧農場機器人分配區

隊伍之A機器人：此機器人可程式自主方式作動或遙控方式；
隊伍之B機器人：此機器人可程式自主方式作動或遙控方式；
隊伍之C機器人：此機器人採程式自主方式作動非遙控方式；

機器人需分別放置於農場A區、農場B區及農場C區，聞裁
判哨音代表該次任務開始執行，參賽選手即可出發。

場 地 規 格（5/7）



＊任務開始前

智慧農場飼料堆放區(1/2)

智慧農場飼料堆放區有四種飼料，分別有三種雜食飼料，

每種顏色各六個（一凸五凹兩公分積木，分別為紅、綠、

黃三種顏色）合計18個，如圖一所示及2個長頸鹿飼料（綠

色大球）。

圖一

場 地 規 格（6/7）



＊任務開始前

智慧農場飼料堆放區(2/2)

選手須將四種飼料依序放置於智慧農場飼料堆放中的分區內，雜食飼料劃分18

個分區，大小為長2公分寬2公分，世界賽暨台灣賽比賽開始前將由大會統一依

序編號1-18隨機抽出雜食飼料顏色，例如編號13為紅色飼料、編號14為綠色飼

料、編號15為紅色飼料、編號16為紅色飼料、編號17黃色飼料、編號18為紅色

飼料

場 地 規 格（7/7）



◎任務一：10分-5-5
A機器人由消毒A區全車順利離開智慧農場飼料堆放區可獲得積分5分。
B機器人由消毒B區全車順利離開智慧農場飼料堆放區可獲得積分5分。

任 務 說 明（1/12）



2019年世界機關王賽事啟動及說明會議-R4M簡章說明

◎任務二：80分-10-20-10-10(1/4)
C機器人上必需安裝一個按壓感測器（1246-W85-C）、

兩個燈炮（紅色及綠色）

C-IR循跡感應器（1247-W85-B3），

任 務 說 明（2/12）



◎任務二：80分-10-20-10-10(2/4)
＊此機器人採程式自主控制非遙控方式，程式可由參賽者比賽時當場
撰寫、修正或上傳。

＊C機器人啟動機制需由A或B機器人碰觸C機器人上的按壓感測器後方
可開始運作。

＊C機器人由上述啟動機制全車正投影順利離開C區，可獲得積分10分。

任 務 說 明（3/12）



◎任務二：80分-10-20-10-10(3/4)
＊C機器人沿循跡黑線行走並將智慧農場上18
個分區飼料推離飼料區到下部歡樂園區可獲
得積分20分。

＊C機器人若全車正投影進入能源補給站黑色
框線內進行能源補給可獲得積分10分。

＊若進入能源補給站內持續亮紅燈及綠燈警示
到比賽結數可獲得積分10分。

＊上述四項小任務若均達成可合併獲得總積分
80分。

任 務 說 明（4/12）



◎任務二：80分-10-20-10-10(4/4)
＊C機器人啟動後，如有發生程式編程錯誤的狀況，選手可
以進行程式上的修正，讓程式軌道車完成關卡，而程式
編寫、修改、讀取及運行時間皆算在競賽時間內。

＊C機器人本次競賽使用軟體為micro:bit，程式編寫主控
盒為C-micro:bit主控盒（1269-W85-A）。

＊A、B、C機器人均需由參賽者自行組裝，C機器人使用之
撰寫程式設備（例如：筆電、平板及連接線等）及撰寫
micro:bit程式若需要上網連線功能，請由參賽者自行準
備。

＊世界賽暨台灣賽C機器人有三次重新運作機會。

任 務 說 明（5/12）



◎任務三：50分-20-20
A或B機器人於園區內將長頸鹿飼料（兩個大綠球）運送到長頸鹿園區進行餵食，
每個飼料可獲得積分20分，兩球均進可得積分50分。 飼料入口

綠色餵食區

長頸鹿飼料上方入口放進飼料讓飼料經由運送斜坡滑落至餵食區，且正投影完全

進入綠色餵食區分數才可採計。

任 務 說 明（6/12）



◎任務四：10分-5-5
A或B機器人於長頸鹿園區將上方兩個藍色小球飼料由長頸鹿園區上方入口經由
運送斜坡滑落進入綠色餵食區，每個飼料可獲得積分5分，滿分10分。
兩個藍色小球飼料需由長頸鹿園區上方入口讓飼料經由運送斜坡滑落至餵食區，
且正投影完全進入綠色餵食區分數才可採計。

藍色小球飼料

任 務 說 明（7/12）



◎任務五：120分、60分(1/2)
A或B機器人於下部歡樂園區內將飼料堆放至左右兩側飼料區進行餵食，可獲得
相關分數，積分對照表如下表所示。

數量

區域 積分
1個 2個 3個 4個 5個 6個

紅1區、綠1區、黃1

區
2分 5分 8分 11分 14分 20分

紅2區、綠2區、黃2

區
4分 10分 16分 22分 28分 40分

任 務 說 明（8/12）



◎任務五：120分、60分(2/2)

任 務 說 明（9/12）



◎任務六：60分-10-15-15
A或B機器人於喜羊羊園區內將智高羊運送到羊毛工廠並將工人運送到工廠進行
除毛作業，可獲得相關分數。

＊將一隻智高羊運送至羊毛工廠內，
且智高羊站立者可獲得積分15分。

＊將一隻智高羊運送至羊毛工廠內，
但智高羊未站立者可獲得積分10分。

＊將工人運送至羊毛工廠內，不論工
人站立與否，均可獲得得積分15分。

＊若兩隻智高羊及工人均運送至羊毛
工廠內，且兩隻智高羊均站立者可
獲得積分60分。

任 務 說 明（10/12）



◎任務七：70分-15/10-10/5(1/2)
A或B機器人將在園區內玩耍的四種動物運送至指定休息區，可獲得相關分數。

＊牛、豬兩種動物進入指定休息區內且保持站立狀態，
一種獲得積分10分，二種獲得積分20分。

＊狗、兔兩種動物進入指定休息區內且保持站立狀態，
一種獲得積分15分，二種獲得積分30分。

＊牛、豬兩種動物進入指定休息區內未保持站立狀態，
一種獲得積分5分，二種獲得積分10分。

＊狗、兔兩種動物進入指定休息區內未保持站立狀態，
一種獲得積分10分，二種獲得積分20分。

＊若四種動物均進入指定休息區內且全部保持站立狀態，
可獲得積分70分。

＊動物正投影需進入紅色圓棒線內分數才可採計，若有任
一部份壓到紅色圓棒均不計算分數。

任 務 說 明（11/12）



◎任務七：70分-15/10-10/5(2/2)
A或B機器人將在園區內玩耍的四種動物運送至指定休息區，可獲得相關分數。

任 務 說 明（12/12）



◎成績計算：任務時間3分鐘結束時，獲得積分最高時
成績愈優。

◎成績計算（總重量）：參賽隊伍之機器人重量總和，
重量愈輕者成績愈優。

◎破壞場地：機器人若於任務執行中導致場地損壞，
每一個地方每破壞一次將扣總分5分。

評 比 方 式（1/4）



◎成績比序：成績比序將先依獲得積分，獲得積分相同再依下表進行比序，若下表
相同則依據隊伍機器人總重量評比。

比序順序 比序項目
1 獲得積分之任務數
2 獲得積分滿分之任務數
3 任務二積分
4 任務五積分
5 任務七積分
6 任務六積分
7 任務三積分
8 任務四積分
9 任務一積分
10 總重量

評 比 方 式（2/4）



◎成績比序：成績比序將先依獲得積分，獲得積分相同再依下表進行比序，若下表
相同則依據隊伍機器人總重量評比。

獲得積分之任務數 7 7 4

獲得積分滿分之任務數 5 4 4

二(80) 80分 80分 80分

五(120) 99分 99分 109分

七(70) 10分 25分 30分

六(60) 60分 45分 30分

三(50) 50分 50分 50分

四(10) 10分 10分 10分

一(10) 10分 10分 10分

總重量

319分 319分 319分

比序順序 比序項目
1 獲得積分之任務數
2 獲得積分滿分之任務數
3 任務二積分
4 任務五積分
5 任務七積分
6 任務六積分
7 任務三積分
8 任務四積分
9 任務一積分
10 總重量

評 比 方 式（3/4）



◎比賽時間：比賽總時間不可超過3分鐘，時間截止任務即截止，不

能繼續進行。

◎破壞場地：機器人若於任務執行中導致場地損壞，每一個地方每破

壞一次將扣總分5分（其包含動物損壞、長頸鹿掉落、

智慧農場編號1-18飼料堆放分區中的飼料非由C機器人

推離平台等⋯)。

◎競賽順序：競賽開始後，參賽隊伍將依抽籤號次進入任務競賽場地。

◎作品繳回：完成任務挑戰之隊伍，必須將參賽機器人繳回作品放置

區，待比賽結束後方能領回。

評 比 方 式（4/4）



◎比賽時間：比賽總時間不可超過3分鐘，時間截止任務即截止，不

能繼續進行。

◎破壞場地：機器人若於任務執行中導致場地損壞，每一個地方每破

壞一次將扣總分5分（其包含動物損壞、長頸鹿掉落、

智慧農場編號1-18飼料堆放分區中的飼料非由C機器人

推離平台等⋯)。

◎競賽順序：競賽開始後，參賽隊伍將依抽籤號次進入任務競賽場地。

◎作品繳回：完成任務挑戰之隊伍，必須將參賽機器人繳回作品放置

區，待比賽結束後方能領回。

競賽現場規範(1/8）



◎物品檢查：參賽選手於報到完成後直接進入比賽會場，大會工作人員

將於現場進行工具箱、個人包包、使用工具(含裝飾物道

具)、危險物品…等項目的檢查。若經檢舉發現有任何舞弊

之情形，並查證屬實，一律取消該隊之競賽資格。

◎組裝時間：組裝(含練習)時間為 2 個小時。

◎任務挑戰：參賽隊伍須於競賽當天現場製作機器人，製作完畢後進行

任務挑戰；參賽者不得攜帶已組裝之零組件入場，如發現

有違反情形，將取消比賽資格。

競賽現場規範(2/8）



◎場地練習：組裝時間內，現場會提供練習場地，供參賽隊伍練習與調

整，唯場地數量有限，請聽從現場秩序維持人員協調指揮，

依排隊先後順序依序練習。

◎出入限制：參賽隊伍之指導老師或家長，於競賽時間未經允許擅自進

入比賽會場或傳遞物品予參賽者，經舉發屬實者，扣該隊

總分5分。

◎干擾他人：競賽期間，所有隊伍禁止以任何形式（例：奔跑、喧嘩）

影響其他隊伍製作與妨礙評審評比，經勸阻不改善者，扣

該隊總分5分。
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◎通訊與通訊器材：競賽時間內，參賽者不得與競賽場地外人員（例：

指導老師、家長）以任何方式交談、通話或傳送訊

息，如查證屬實，一律取消該隊之競賽資格；但若

有緊急事項，可至大會服務處尋求協助。

註：手機、平板、筆電部分允許參賽選手帶入作為控制器使用，為避

免爭議，請參賽者主動將sim卡移除或是開啟飛航模式。

◎物品所有權：蓄意破壞、偷竊、強奪或詐取其他隊伍之物品，遭檢舉

且經查證屬實之隊伍，扣該隊總分5分。
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◎可攜帶資料：參賽隊伍可攜帶紙本、圖片、影音檔…等資料參閱。

◎錄影存證：為避免賽後爭議，各組須於競賽時間配合主辦單位錄製其

作品競賽過程，以供存查。

◎馬達檢查：得獎之隊伍必須接受馬達檢查，若經檢查發現馬達未符合

大會指定之規格，詳見8.7.1.附件資料「競賽馬達型號一覽

表」，將取消得獎資格，得獎名次依序遞補。
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◎電源規範：本競賽禁止使用鉛蓄電池、不斷電系統（UPS）…等大型

危險電池，經舉發屬實者，扣該隊總分5分。若因電池損

壞或操作不當造成參賽選手身體損傷，該隊將予以取消參

賽資格，且一切後果須由使用隊伍及其指導教師負責。

◎場地設備：機關王整合賽與機器人任務賽皆提供參賽者作品展示桌，

隊伍如須使用椅子，可自行攜帶，但不得阻礙主要通道且

需自行負責使用安全。

◎身份檢錄：請參賽隊伍填妥「9.1.在學證明資料」，於競賽當天身份、

材料檢錄時繳交，若未繳交者，選手需配合現場拍照存證

備查。

競賽現場規範(6/8）



◎爭議處理：參賽選手應尊重評審與大會之決定，製作或評比過程中若

對認定有疑慮需當下向評審提出異議，若仍無法達成共識，

需請現場工作人員帶至大會秘書處填寫申訴書（請參閱9.2.

競賽申訴單），並請評審長做最後裁定，最後裁定會向申

訴選手說明後，請選手簽名確認。競賽結束後，不再接受

異議提出。
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◎競賽申訴單

說明一：未填寫本申訴單者，不予受理；海外隊
伍及積木創客盃參賽隊伍，可由大會派
員代為填寫申訴內容，但仍需自行簽名，
以確認申訴事由是否正確。

說明二：大會裁判長依據申訴事由進行瞭解及判
定後，須將結果填入「處理情形」欄位
中，並向申訴人說明後請申訴人簽名，
如申訴人因對處理結果不滿意，拒絕簽
名，裁判長得於「申訴人簽名」欄位中
加註。
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